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¢ quadratischen

ein  urwiichsiges,
lehrreiches Be-
schiftigungsmittel

Querschnitt haben,
sind die wesent-
lichsten * Bestand
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fiir alle Kinder teile des Matador-
von drei Jahren Baukastens. Diese
an, gewdhrt dem ermoglichen ein
kindlichen  Schai- fur Matador Nr. 1 mitheloses Bauen
fensdrange = unbe- / und grofte
grenzten Spielraum. £ Matddor als Lehrmittel zum Unterrichtsgebrauche an Osterrgichischen Schulen zu- Mannigfaltigkeit.
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Lieber Freund! i ,

Du willst wissen, wie man mit dem ,Matador® all die vielen Dinge

zusammenfiigt? — Glaube nicht, daB Dir schon beim ersten Versuche

alles gelingen muB. ,Erst die Ubung macht den Meister. Beginne

daher mit den einfacheren Vorlagen, dann wirst Du nach und nach
auch die schwierigeren Vorlagen mit Leichtigkeit nachbauen.

Das Wichtigste ist:

1. Das Verdiinnen der Sté—ibe.

Bei den Maschinen miissen sich die ' als Wellen verwendeten
Stabchen in den Bohrlochern (Lagern) , leicht drehen. Um dieses zu
erreichen, muB man sie, wie in den Vorlagen angedeutet, an
den  entsprechen-
den Stellen ver- =
diinnen. Einem ———————
Stabchen kann Fig. 1
man z. B. folgende
Form geben (Fig. 1). Dies wird durch gleich-
zeitiges Quetschen und Rollen des Stébchens
zwischen zwei Brettchen oder zwei Platten
erreicht. Nimm den zu verdiitnnenden Stab
in die linke Hand (Fig. 2), lege die zu ver-
diinnende Stelle des Stdbchens auf die Schmal-
seite eines Brettchens, wihrend Du mit der
linken Hand das Stdbchen drehst, driicke
mit dem in Deiner rechten Hand befindlichen G e
Brettchen darauf.

Wird die zu verdinnende Stelle nicht Fig. 3
ganz rund (siehe Fig. 3), dann glitte die
kantigen Stellen des Stibchens mit irgend-
einem glatten Gegenstande, z. B. der Schale (B e @)
eines Taschenmessers oder mit dem Eisen-
stiel des Matador-Hammers. /

Bei den groBeren Baukasten, von Nr. 3
angefangen, liegt zum-Verdiinnen der Stdbe
eine Quetschzange (Fig. 5) bei.

2. Besonderes Festkeilen der
Matador-Teile.

Soll am Ende eines Stibchens ein Rad
oder eine Kurbel besonders festsitzen, so

~ Zuerst diese Gebrauchsanleitung lesen

mache iiber das Ende des Stibchens
eine Kappe aus zihem Papier
(Fig. 6) oder lege etwas Bindfaden
dariiber und stecke dann erst das
Stabchen in das Loch (Fig. 6a).
Soll ein Bauteil in der Mitte eines
Stdabchens festhalten, so ziehe zu- .
erst durch das Bohrloch ein Stiick
Faden, bevor Du das Stibchen hineinsteckst (Fig. 7).

3. Binden der Kraftiibertragungsfiden.

Zuerst dehne den Faden aus. Dies geschieht am besten durch
Hin- und Herziehen des Fadens iiber eine Tiirklinke. Dann lege ihn
iiber die zu verbindenden Réder. Das Kuiip-
fen des Knotens geschieht auf einem der zu
verbindenden Réder (Fig. 8). An der Stelle,
wo der Knoten gemacht wird, feuchte vorerst
den Faden ein wenig ein. Das verhindert ein
Nachlassen der
Spannung wéah-
rend des Bin-
dens. Man ach- 2%
te, daB ein sym- ¥
metrischer Kno- §
ten entsteht, wie
er in den Abbil-
dungen Fig. 9
gezeigt ist.

4. Vorstecker und Beilagscheiben.

Damit bei den Fahrzeugen und manchen Maschinen die Rédder
nicht abgleiten, bediene Dich der
Vorsteckrollchen (Fig. 10) oder der
PreBspanscheiben. Diese miissen
auf den Stidbchen festsitzen. Zwi-
schen Rédern, Wellenlagern und
Teilen, die sich drehen sollen, gib
ein  PreBspanscheibchen (Fig. 11)
als Beilage.




5. Unterscheidung der Baubestandteile.

Fig. 12 13 14 15 16 17

Fig. 12 Rlotz (Fiinfer). 13 Platte (Zehner). 14 Platte (Fiinfundzwanziger).
15 Brettchen (Fiinier). 16 Strebe (Sechser). 17 Rad (Einser), daneben
»Einserklotz“. 18 Rad (Dreier), daneben ,Dreierklotz“.
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Fig.19 20 21 22 23

In den Vorlagen sind die Klotze mit quadratischem Querschnitt
immer durch Zahlen, die in der Lidngsrichtung des Klotzes stehen,
bezeichnet. Die Zahl bedeutet die in der Lé&ngsrichtung des Klotzes
befindliche Anzahl der Locher.

Die Brettchen und Platten sind in den Vorlagen durch quer auf
die Langsrichtung derselben eingestellte Zahlen gekennzeichnet. Zur
besseren Unterscheidung von den Kl6tzen wird ab und zu bei den
Brettchen unter die Zahl ein Punkt gemacht.

Wenn auflergewdhnliche Lingen der Stdbchen benttigt werden,
wird dies in den Vorlagen durch Zahlen, die die Lénge in Millimetern
angeben, erkenntlich gemacht. Diese Ldngen schneide Dir eigens zu.

Fig. 19 Vorsteckscheibchen. 20 Vorsteck~
rollchen. 21 Muffe. 22 Spule. 23 Nabe.

6. Hartholzstdbe.

Von Matador Nr.2 angefangen liegen den Kasten einige 195 mm
lange Hartholzstédbe bei. Sie dienen hauptséchlich als Wellen bei beweg~
lichen Modellen, weshalb sie diinner als die
Weichholzstidbchen sind. Doch sind sie mit-
unter auch ganz gut als Verbindungsstéibe an
Stellen verwendbar, wo ein Stébchen besonders
viel auszuhalten hat.

7. Zerlegen der Bauten.

Stidbchen zerbrechen sehr selten beim Zu-
sammensetzen, eher jedoch beim unvorsich-~
tigen Zerlegen der Bauten. — In Bauteilen
steckengebliebene Stébchen stofie mittels des
Hammerstieles heraus (Fig. 24).

8. Ersatz fiir verbrauchte Stibe.

Als Ersatz fiir die verbrauchten Stédbchen erhélt man solche in
Papiersdckchen besonders zu kaufen.

Uber Motorantrieb der Matador~Modelle.

Elektromotore haben eine sehr grofie Umdrehungszahl. Kleine
Elektromotore drehen sich bis
zu 8000mal in einer Minute! Es
ist daher nicht moglich, ein Ma-
tador-Modell unmittelbar von
einem Elektromotor aus in Be-
trieb zu setzen. Es muf} zwischen ™
Motor und Modell ein Vorgelege
kommen (Fig. 25). Dieses Vor-
gelege kann sich jeder aus Ma-
tador anfertigen. Der Antrieb der
Modelle erfolgt von der Stufen-
scheibe B.

Fig. 25

Wettbewerb

Das Matador-Haus veranstaltet jdhrlich zweimal, und zwar im
Frithjahr und im Herbste, Wettbewerbe fiir die schonsten Neu-
schépfungen von Vorlagen. Es kamen bereits iiber 60.000 Zeichnungen
von Kindern jedes Alters an uns. Sdume daher nicht, wenn Du
etwas Neues und Schones mit Matador gebaut hast, eine Zeichnung
davon anzufertigen und diese zum Wettbewerb einzusenden.

Verwende dazu das gebréduchliche, blaukarierte Papier, das, einmal
zusammengelegt, die normale Gréfie 21 X 32 cm hat. Zeichnungen auf
starkem Zeichenpapier sind unerwiinscht. Bleistiitzeichnungen ge-
niigen. Es brauchen keine perspektivischen Bilder sein; ganz ein-
fache Ansichten von vorne, vcn oben und von der Seite, &hnliche,
wie die in den Vorlagenheiten vorkommenden Querschnitte der
Modelle geniigen. Wichtige Einzelheiten der Modelle zeichne noch
einmal besonders.

Die Riickseite des Zeichenblattes mufi unbeniitzt bleiben. Die
Zeichnung ist folgender Art zu beschreiben:

Oben links: Name, Alter, Klasse und Schule (Adresse) und
Wohnungsadresse.

Oben rechts: Datum, Benennung des Modelles, beziehungs-
weise des Versuches, Matador-Baukasten-Nummer, eventuell Ergan-
zungskasten-Nummer und (wenn verwendet) welche Einzelteile dazu.

Besteht die Finsendung aus mehreren Bogen, sind Name, Datum
und Benennung des Modelles auf jedem Bogen zu verzeichnen.

Fortsetzung auf Seite 111



INHALTS-VERZEICHNIS:

HLLE IN DIESEM HEFT ABGEBILDETEN SACHEN
SIND MIT ,MATADOR“ NR. 1 ZU BAUEN

, 2. Rarren 3. Gabel

. Rechen 5. Windmiihle

Lokomotive

. Kafteemiihle :

. Kreisel 9. Hund

10. Vogel Strauf§

11. Eidechse 12. Hiihnchen

13. Brunnen 14, Mdnnchen

15. Schulbank

16. Schreibtisch

17. Tisch und Lehnstuhl

18. Sessel '19. Lege

20-23, 24—21. Puppen-~
zimmer

28. Ziehbrunnen

29. Standuhr 30. Pianino

31. Hauschen

32. Kleiderrechen

33. Kitig 34. Altar

35. Flaggenmast 36. Sénfte

37. Taubenschlag

38. Starkdstchen

39. Windfahne

40—43. Puppenzimmer

44. Wegkreuz

45. Pumpe (Das unter dem
Fiinferbrettchen befindliche
Zweierbrettchen ist nicht mit
Stében, sondern durch blofies
Einklemmen befestigt.)

46. Spirituskocher
47. Klavier 48. Wascherolle

49. Krankenfahrstuhl
49/2. Schnitt durch den Kran-
kenfahrstuhl.

50. Tante mit Regenschirm
51, 52. Athleten

53, 54. Kamelreiter

55, 56, 57. Mdnnchen

58. Schwimmende Ente

59. Gans  60. Storch

61, Straufl 62. Spielzeug
63, 64. Hunde 65. Nashorn
66. Pferd mit Futterkrippe

mﬂ_c‘.h.—n

67. Giraife
68. Auto
68/2. Lingsschnitt durch d. Auto.
68:3. Schnitt durch die Vorder~
achsen.
68/4. Schnitt durch die Hinter-~
achsen. .
Motorzweirad
Wagen mit Pferd und
Kutscher
72. Karren
Dreiradauto
Auto
74/2. Langsschnitt durch d. Auto.
74/3. Schnitt durch die Vorder~
achsen.
74/4. Schnitt durch die Hinter-
achsen. .
Schaukel 76. Seiltdnzer
71. Barrenturner
78. Reckturner

78/2. Schqitt.
. Beweglicher Vogel (Durch
" Schwingen des Pendels wird
der Kopf und der Schwanz der
Figur bewegt.)
79/2. Verschiedene Schnitte
durch das Modell.
Turnbock (Pferd)
. Klettergeriist 82.Barren
84. Schiebkarren
Wagen
Kehrmaschine
88, 89, 90. Karren
Kanone
91/2, Schnitt durch die Kanone.
Wagen
92/2. finsicht des Wagens von
unten.
Bahnschranken
Eisenbahnsignal
Lokomobil
95/2, Ansicht von unten. Man
beachte die Hblenkung der
Steuerke_tte (~schnur).
Bahnsignal
Bahnschranken
(Der Bahnschranken  mufl
leicht auf~ und niedergehen;

69
70.

71
73
74.

-

75.

93.
95.

)
=

96
97

98

99
100.

101.
102,
103
104.
105,
107.

108.

109.

110.
111.
112

113.
114.

115.
116.
117.

das Gegengewicht, Einser-
klotz und Einserrdder, heben
den Schranken hoch. Drehen
an der Kurbel senkt den Bahn-
schranken.)
Lokomotive
98/2. L#ngsschnitt,
Karren
Leuchtturm (per Zweier-
klotz stellt den Scheinwerfer
dar, der sich dreht. Die lange
mittlere Antriebswelle mufl
sich unten im Zehnerbre!t-
chen und oben im Dreierrad
ut drehen.)
egelschiff
Torpedobootzerstorer
FEindecker
Segelwagen
106. Aeroplane
Doppelhammerwerk
107/2. Horizontalschnitt durch
das Doppelhammerwerk.
Miihle (Die beiden Rider
sind die Miihlsteine; das untere
Rad istunbeweglich, das obere
ist mit der Nabe auf einem
Stdbchen fest aufgekeilt und
dreht sich.)
Motorpumpe
109/2. Horizontalschnitte,
Schleifspindel
Windmiihlgetriebe
Stampie
112/2. Ansicht von oben, mit
Schnitt durch den ﬂntrielg.
Schleifstein mit Antrieb
Haspel mit Kegelrad-
antrieb
114/2. Schnitte durch die An~
triebe. .
Schlagschere mit
Motorantrieb
Metallsédge
116/2. Horizontalschnitt,
Windmiihle mit Miihl~
stein (Die liegenden Dreier~
rider sind die Mithisteine;
das untere Rad ist unbeweg-
lich, das obere dreht sich.

Ruf einem im unteren Mithl-
stein beweglichen Stdbchen
sitzen das obere Dreierrad
und der Einserklotz fest.)

118. Windrad mit Hammer-
werk

119. Windrad

120. Windmotor mit nach

der Windrichtung sich
einstellendem Windrad
120/2. Schnitt durch das Wind-
rad. Man beachte die Ver-
diinnung der durch das
Dreierrad gehenden senk~
rechten HAchse.

Pilug (Pilugschar a und Vor-
schneider b fertigt man aus
Kartonpapier oder Pappe an.)
Pochwerk

1222, Horizontalschnitt. Die
rechts und links des Zweier-~
klotzes befindlichen Zweier-
réder bilden die Fithrung des
Pochstempels. Das am Poch-
stempel oben angebrachte
Einserrad soll sich leicht
drehen.

122/3 Ansicht von oben.
Karussell

123/2 zeigt den Friktionsan~
trieb des Karussells; die
senkrechte HAchse ruht mit
dem Zweierrad R auf dem
Einserrad, das mit der HAn~
triebswelle fest verbunden ist.
Schlagschere
Bandsdge
Holzhackmaschine
Dekupiersédge
Dampfmaschine mit
oszyllierendem Zylin-
der

128/2, Horizontalschnitt.
Doppelte Dampf-
maschine

129/2. Horizon.talschnitt.

130. Né&hmaschine

131. Kollergang

132. Bohrmaschine

133. Exzenterpresse

121

122

123.

124.
125.
126.
121.
128.

129.

134,

135.

136.

140.

141.
143

144.

145.
141,

148.
149.
150.

134/2. Kohlenaufzug
(Oben angelangt, neigt sich
die Kippe na_ch vorne.)
Rufzugswinde (Man be-
achte die aus dem Zweier-
brettchen gebildete Sperr-
klinke. Genaue FErlduterung
aus Vorlage 140 ersichtlich.)
137, 138, 139. Hénge-
seilbahnen

139/3, Die Schnur fiir die
Héngeseilbahn wird an einem
Ende festgebunden,das andere
Ende wird gehoben und ge-
senkt, wodurch die Bahn hin
und her féhrt.

Bauaufzug (pie Sperr-
klinke greift in die vier
Stdbchen [Sperrzghne] des
Dreierrades ein. Das unter
dem Zweierbrettchen befind~
liche, in der Strebe steckende
Stébchen [A] hélt es stets in
der richtigen Lage.)

Schaukel 142. Kreisel
Karussell mit direktem
Schnurantrieb

Karussell (Der Antrieb des
Drehgeriistes geschieht durch
Friktion., Das Drehgeriist ist
im Viererklotz leicht drehbar
gelagert und liegt mit dem
unteren Dreierrad auf dem
mittels Transmission ange-
triebenen, senkrecht ange-
ordneten Zweierrad auf.)

Dampfer 146. Kran

Briickenkran (zwei Kur-
beln belétigen diesen Kran.
Rurbel K2 bewegt die Lauf-
katze hin und her, Kurbel K1
hebt die Last.) 147,2. Man be-
achte bei der Achse der Kur-
bel K2 Schnurwindungen S2,
wodurch das Hin- und Her~
schieben der Laufkatze er-
méglicht wird.

Hammer
Schraubenschliissel

Leuchtturm
150/2. Schnitt durch die Laterne
und deren Hntrieb.

Fortsetzung auf Selte 23
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Inhaltsverzeichnis — Fortsetzung von Scite 2

151.
152.

153.
154.

155.

156.

157.
158.

Schleifstein
Stampfwerk

152/2, Ansicht von der anderen
Seite.
Doppelhammerwerk

Pragemaschine

154/2. Ansicht von der Hn~
triebsseite. Die beiden exzen-
trischen R8lichen am Bn-
triebsdreierrad driicken das
dariiber befindliche Dreierrad
hoch, wodurch der exzen~
trisch gelagerte Hebel (Fiinfer-
brettchen) in Bewegung ge-~
setzt wird.

Stampfwerk.

155/2. Schnitt durch das
Stampiwerk.

Drehbank

156/2. Schnitt durch die Dreh-
bank.

Hammerwerk

Dampfmaschine

. 158/2. L&ngsschnitt.

159.

160.
161.
162.

Rithrmaschine

159/2. Vertikalschnitt.
Fahrbare Leiter

Wage

Pendeluhr (sie geht wirk-
lich. Das Wesentlichste der
Pendeluhr, die Hemmung, ist
damit dargestellt.)

162/2, Querschnitt durch das
Werk widhrend des Ganges.
162/3. Die Uhr wird aufge-
zogen, nachdem die Hchse
herausgezogen wurde.

162/4. A Achse des Pendels
und des Ankers. B Achse des
Hemmungsrades.

162/5. Die Hemmung. Der
Dreierklotz bildet den Anker,
der Einserklotz stellt das Steig~-
rad (Hemmungsrad) genannte
Zahnrad vor. Man achte auf
die genaue Lidnge der Stdb-
chen des Hemmungsrades

und des HAnkers. Der Pleil
zeigt die Gangrichtung des
Hemmungsrades.
Hammerwerk

163/2, 163/3. Schnitt durch die
HAchse des Hammers und des
Hntriebes.

Hammerwerk

Feste Rolle (Last [Q] und
Krait [P] halten das Gleich-
gewicht, wenn beide gleich
schwer sind.)

Bewegliche Rolle (s

herrscht Gleichgewicht, wenn
die Kraft [P] das halbe Ge-
wicht der Last [Q] ist.)
Rollenzug (Beim Rollenzug
mit zwei Rollen ist die Kraft
[P] ein Viertel der Last [Q].)
Flaschenzug it zwei
Rollen ist die Krait [P] das
hall}e (}ewicht der Last [Q].)
Seilwinde

, 171. Rufziige

Aufzug mitbeweglicher
Rolle

Modelle, gebaut mit Matador Nr. 2. (Matador Nr. 1 und Ergdnzung 13 ergeben Matador Nr. 2.)
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173, 174. Zentrifugal-

apparate

175. Spielzeug
176. Hebel (Die Einteilung der

beiden Hebelarme in je zehn
gleiche Teile erfolgt von der
Mitte der Drehachse bis zum
Innenrand des Vorsteckers.
Versuch: Wenn am Ende des
linken Armes ein Einserklotz
héngt, wo hédngt am rechten
Arm der Zweierklotz zur Her-
stellung des Gleichgewichtes?
Nimm statt des Zweierklotzes
auch einen Dreierklotz.)

177, 178. Briefwagen
179, 180. Wagen (Der Rusgleich

der Wagebalken erfolgt bei
179 durch Hnstecken eines
Gegenstandes, bei 180 durch
ein verschiebbares Rélichen

[A].)
181. Fallpendel (Setzen wir das

Gewicht G in Drehung, so
windet es sich an den Féden
a und b empor. Dann rolit
es ab, worauf sich das in
Schwung befindliche Gewicht
an den Fdden neuerlich ein
ziemliches Stlick selbsttdtig
emporwindet. Dieses Auf- und
Hbrollen wiederholt sich
einigemal.)
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Ergdnzungskidsten

Jeder Matador ist fiir sich abgeschlossen, kann jedoch durch Zukauf
von Ergédnzungen erweitert werden.

Man vergrifiert Matador Nr. 1 auf die
nichste Grofie durch Zukauf der . . . Ergédnzung Nr. 1a

Daran schlieflen sich die weiteren Ergédnzungen Nr. 2a, 3a, 4a,
5a, 6a, 7a.

Ersatzstidbe.

Als Ersatz fiir verloren gegangene Stdbe verlange man fiir
Matador Nr. 1 Ersatzstabchen Nr. St2.

Es ist dies eine grifiere Papiertiite, die eine sehr grofie Anzahl Stébe aller Léngen
sowie Vorsteckrdlichen enthiit.

Jeder Matador-Bestandteil ist einzeln erhditlich.

Man verlange die Einzelteilliste.

Die hier angefiihrten Ergédnzungen, sowie die erwdhnten Ersatz~
teile beziehe man durch den Héndler, wo Matador gekauft wurde.
Nachweis von Verkaufsstellen durch das

Matador~Haus, Wien, VI/2a

Man beachte! Die wesentlichsten Bestandteile des Matador-Bau-
kastens sind Kl6tze mit quadratischem Querschnitt. Diese sind
es, die die verbliiffende Mannigfaltigkeit des Matador-Baukastens
ermoglichen und ein miiheloses und standfestes Bauen gewédhr-~
leisten.

Diese Schutzmarke und der Name ,Matador® sind
in allen Staaten gesetzlich geschiitzt.

Matador ist Originalfiabrikat 00

Bestellt die Matador-~ '
Zeitung e

Sie bietet den Matador-
Freunden stets neue Vor-
lagen zu ihren Baukasten
und gibt Anregungen aller
Art fiir das Bauen mit
Matador.

Die Matador-Zeitung
bringt meistens Vorlagen
fiir alle Grofien des Matador-
Baukastens.

Die Matador-Zeitung
bringt die Namen der ge-
legentlich des Matador-
Wettbewerbes ausgezeich-~
neten Einsender und die
Abbildungen der mit Prei-
sen ausgezeichneten Mo~
delle.

- Ideen von Kindern vie-~
ler Lander sind darinnen
verobifentlicht.

Die Matador~Zeitung bringt die RAusschreibungen von Matador-~
Wettbewerben.

Die Matador-Zeitung verbifentlicht stets die Neuheiten des
Matador-Hauses.

Die Matador-Zeitung erscheint derzeit sechsmal im Jahr.

Die Matador-Zeitung ist erhdltlich bei dem Héndler, wo
Matador gekauft wurde, oder ist unmittelbar zu beziehen durch das
Matador-Haus, Wien, VI/2x.

Einzelnummer in Osterreich 35 g, Deutschland 20 Pf.

Matador g-a, Zeitung
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Wettbewerbs-Bestimmungen. (Fortsetzung von Seite IL.)

Man sende die Einsendung an den Héndler, wo der Baukasten
gekauft wurde, oder unmittelbar an das Matador-Haus, Abteilung
Wettbewerb. Vom Matador-Haus wird das Einlangen der Einsendung
innerhalb 14 Tagen bestatigt. !

Es werden die Konstrukteure der hiibschesten neuen Vorlagen
mit Ehrenpreisen ausgezeichnet, die aus Ehrenzeichen, Ergdanzungskasten
und Erginzungsteilen bestehen. Die Namen der mit Preisen ausge-
zeichneten FEinsender werden in der Matador-Zeitung bekanntgemacht.
Die Preise gelangen durch den Handler im Orte oder durch das Matador-
Haus an die Gewinner.

Photographien-Wettbewerb.

Einmal im Jahre veranstaltet das Matador-Haus einen Photographien-
Wettbewerb fiir Bilder, dis Kinder beim Spielen mit Matador zeigen.
Die schonsten Bilder werden dann in der Matador-Zeitung veréffentlicht.
Es gelangen schéne Preise zur Verteilung.

Matador-Sonderteile.

Das Matador-Haus erzeugt zum Matador-Baukasten einige Sonder-
teile. Diese 'sind den gewohnlichen Kasten nicht beigegeben, daher
auch zur Herstellung der in den Vorlagenheften enthaltenen Modelle
nicht notig. Doch bilden sie allen Matador-Freunden eine willkommene
Bereicherung ihres Baukastens.

Neuheit! Zahnrader zu Matador.
Sie sind eine Holz-
préizisionsarbeit u. ziem-
‘ 7 lich dauerhatft.

%,E} 2 3 werden. Besonders bei

: i Modellen, die ein genaues
Ineinandergreifen von Bewegungen erfordern, sind diese Zahnrader notig.
Die Matador-Zeitung bringt Vorlagen fiir Modelle mit Zahnradern.

Damit konnen von

b nun an noch schonere
Maschinenmodelle als
bisher mit Matador gebaut

Matador-Sonderteiie.
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Matador-Eisenbahn-Bestandteile.
Eine hervorragende Beigabe zu Matador bilden die hélzernen Eisen-
bahnschienen. Man kann diese in jeder beliebigen Form aus Schwellen
und diinnen Holzleisten zusammensetzen. Spurweite 60 mm.
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Dazu gibt es recht-
winkelige und  schridge
SLatptny Schienenkreuzungen, . fer-
: Cpthidbieitnea tige Weichen wund zur
Herstellung der Eisenbahnfahrzeuge Spurkranzrider in drei GroSen.

Stahlachsen und Messinglager fir
Matador-Modelle. :

In die Bohrungen der Matador-Teile
werden die Messinglager (Fig. a) ge-
steckt. In letztere passen leicht drehbar
die hochglanzpolierten Stahlachsen. Die
Befestigung * der Stahlachsen mit den
Kliotzen erfolgt mittels konischer Holzbiichsen (Fig. b).

Kreuzung.

Fig. a Fig. b

Verwendung von

Stahlachsen, Matador-Kanonen.

Durch Zukauf von Geschiitzrohren kann man mit Métador alle mog-
: lichen Geschiitze bauen. y ‘
Geschiitzrohre gibt es in

Quterr, 505\ Motornscee
4% Gulachisatallzng

filnf  verschiedenen = Aus-
fithrungen, Feldkanonen,
Schiffsgeschiitze u.
Morser. Sie sind

mit guten Spiral-
feder - SchieBvor-
richtungen ver-,
sehen.

Man verlange die Einzelteilliste beim Héndler — oder vom Matadovr-Haus, Wien 6/2A

]



Hallo, Jungens!

Kleine Elektromotore, die sich wirklich drehen,
Telegraphenanlagen, mit 'welchen von eimem
Zimmer zum anderen oder iiber die ' StraBe
telegraphiert werden kann, Eisenbahnsignale, die
man von Ferne elektrisch betitigt, ja sogar ein
einfaches Telephon, durch das man gut vérnehm-
bar Gespriche ‘weiterleitet, elektrische Krane und
noch viele andere durch Elektrizitit funktlomerende
Modelle!

Das konnt Ihr mit Eurem Matador alles selbst
bauen, wenn Ihr dazu die

EIektro-Erganzung
Nr. 165

bekommt. Sie enthilt alle zur Anfertigung ' der
Elektromodelle erforderlichen Ergidnzungsteile, wie
Drihte, Bleche, Splral— und Blattfedern, Elsen-
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Schrelbtelegraph
gebaut mit Matador Nr. 4 und der Elektro-Ergdnzung Nr. 165.

Eine Taschenlampenbatterie geniigt zur Inbetnebsetzung — Der im Bilde ersicht-
liche Morsetaster kann selbstverstandlich in groBer, Entfemuhg vom Schrelbapparat

sein, sodaB man auf weite Strecken telegraphieren kann. . ¥

stifte usw., sowie ein iiberaus ausfiihrliches
Vorlagenbuch, in dem die Beschreibungen derart
abgefaBt sind, daB schon ein Kind von 8 bis
9 Jahren, auch wenn es von Elektrizitat gar keine
Ahnung hat; “sich danach zurechtfindet und alle
die darin enthaltenen schonen Sachen selbst her-
stellen kann.

Zur Inbetriebsetzung der Elekiromodelle
geniigt bereits eine Taschenlampenbatterie.
Liebe Kinder! Macht Euch nur dariiber! Ihr

_werdet mit dem Elektro-Matador Eure helle Freude

haben. Er wird Euch in die Geheimnisse vieler

elektrischer Maschinen und Vorrichtungen ein-
weihen und Thr werdet sehen, da8 manches, das
Euch auf diesem . Gebiete bis heute noch recht
ratsethaft erschemt an Hand des Elektro-Matadoxs
leicht verstdndlich sein wird. ;

Solenoidmotor,

Elektromotor

. mit  magnetischem

Anker, gebaut mit

Matador Nr.1 u, d.

Elewtro-Ergéinz. Nr.,
165.

Kg
gebaut mit Matador Nr. 4 u. d. Elektro-Erganzung Nr. 165.

Dieses Modell stellt einen Vorldaufer der heute gebrauch-
lichen Elektromotore vor. Es funktioniert, durch eine Taschen-
lampenbatierie gespeist, recht gut.

— Matador-Haus, Wien, VI/2A —
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